Hier das Vorgehen mit Hilfe des Grafikprogramms GIMP:

GIMP?.

GNU IMAGE MANIPULATION PROG
lizenz;

GIMP ist freie Software. Sie kdnnen es unter den
Bedingungen der GNU General Public License, wie von
der Free Software Foundation herausgegeben,
weitergeben und/oder modifizieren, entweder unter

GNU — Wikipedia

GNU {deutsch und englisch [gnu’], anhoren? | i) ist ein
unixahnliches Betriebssystem und vollstandig freie Software, das
im Rahmen des 1984 gestarteten GNU-Projekts als...

Der Name GNU ist ein rekursives Akronym von GNU's Not Unix (,GNU
st nicht Unix*) und wird ['gnu:] ausgesprochen.

1. Bild skalieren

Unser gewunschtes Bild (oder ein Ausschnitt davon)
in der GroBe 720 x 512 Pixel wird auf die halbe H6he
gestaucht. Hier ist darauf zu achten, das “Ketten-
i glied“ neben den Pixelwerten anzuklicken (zu 6ffnen),
also die Brelte und Hohe voneinander abzukoppeln. Hintergrund ist, dass das Seiten-
verhaltnis des Joyce-Bildschirms zwar 720 zu 512 ist, tatsachlich aber nur die halbe Anzahl
von Pixelzeilen verwendet wird: mit einer Lupe erkennt man, dass jedes Pixel aus zwei
ubereinanderliegenden Punkten besteht.
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Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
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2. Farben in Schatten-Glanzlichter ...
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Invertieren

Der nadchste Schritt auf dem Linear umkehren
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Darstellung ist die Umwand- | kemponenten
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die durch die STRESS-Methode gebildet wurden.
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Dieser “Dithern“ genannte Schritt ist | Belichung...

. . Schatten-Glanzlichter ...
der entscheidende. Danach gibt es nur Helligkeit / Kontrast ...

noch nun etwas grobere Pixel - wie Werte ...
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. « . Entsattigen i
auf den Wert 2 (entspricht “weif3 oder Abbilden >
schwarz") reduzieren und konnen zwi- Dynamikkompression » T
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EiDithenn) [EIE3 verursachten Streifenbildung entgegenzuwirken.
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4. Farben tauschen

=14 Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

Jetzt scheint das Bild fer-

{ = Farbabgleich ... slﬁ ‘ - ‘ tig umgewandelt zu sein,

1 | Farbtemperatur ... @ e : doch es ist nicht einheit-

| Farbton-Buntheit ... b9 ., . 149, ., I5P9, ., lich festgelegt, ob ein ge-
PR G setztes Bit einem hellen
Sattigung ... Punkt auf dunklem Unter-
Belichtung ... grund  entsprechen soll
Schatten-Glanzlichter ... oder umgekehrt. Damit es
Helligkeit / Kontrast ... auf dem Joyce - Monitor
Werte ... am Ende stimmt, muss
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den. Es ist auch méglich,

1 Linear umkehren [kehrt die Komponenten wahmehmungsbasiert um[ diesen Schritt schon frii-
Wert invertieren |(auBer Alpha), wobei das Ergebnis das

entsprechende »Negativbild« ist. her durchzuftihren.

Automatisch
Knmnnnenten

Driicken Sie F1 fir mehr Hilfe

5. Speichern

Zu guter Letzt muss das Ergebnis unserer Bemihungen natlrlich gespeichert werden. Bei
GIMP massen wir hierfir “Exportieren” verwenden. Wichtig ist, die Dateinamenserweiterung
PBM anzugeben und dann “Unverarbeitet” zu wéhlen.
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Dieses Bild kann nun mit Bernds Programm PBMREAD.COM auf der Joyce angezeigt
werden.

Andere Moglichkeiten

Bei Verwendung anderer (kommerzieller oder freier) Grafikprogramme haben die erforderli-
chen Schritte vermutlich andere Namen und vielleicht reichen auch funf Schritte nicht aus -
MS Paint speichert beispielsweise die unterste Pixelzeile zuerst, somit ware zusatzlich eine
vertikale Spiegelung unterzubringen. AuBerdem missten hier Null-Bytes entfernt werden, die
das Microsoft-Programm nach jeder Pixelzeile einfugt.

Interessanterweise dhnelt das PBM-Format (jedenfalls fir komplette Bildschirmabzige) sehr
stark dem PIC-Format, das auf der Joyce unter DR Logo verwendet wird. Die eigentlichen
Daten sind identisch, es genligt das Andern der Vorspann-Daten (des Datei-Headers), zum
Beispiel mit Hilfe eines Hex-Editors, fur die Formatwandlung. Die Bilder zeigen hervorge-
hoben die ersten 96 Bytes des selben Bildes, im PBM- und im PIC-Format.

offsetih) o9 01 92 03 04 05 05 07 08 @9 oA 0B aC oD 0E @F Dekodierter Text

DEOADAOH 50 24 04 23 20 43 F2 65 61 ¥4 65 G4 20 52 FO 2o P4.# Created by
QEOAA10 47 49 4D S50 20 7§ 65 72 T3 69 6F GE 20 22 2E 31 GIMP wversion 2.1
DOOODAZ0 30 ZE 23 0 20 50 4E 40 29 Yo 6C 75 67 20 69 G6E 9,329 PMNM plug-in
2OO00930 24 37 32 30 20 22 35 36 0A FF FF FF FF FF FF FH . 720 i R
cooooodo  FE FF FFE FF FFE FF FFE FF FF FFE FF FF FF FFE FF FH |

apooooso  FFE FFE FFE FFE FFE FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
opoopose FFE FFE FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
opoopoyo  FFE FFE FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
oooooo3e  FE FFE FFE FF FFE FFE FF FF FF FFE FFE FFE FE FE FFE FH
QOOa0a0  FE FE FE 80 00 00 00 00 0g 00 00 00 00 00 00 00
QOODOOAD Q0 00 90 00 90 00 90 00 00 00 90 0o Qg Do Qg Do

Der Header der PBM-Datei kann unterschiedlich lang sein und enthalt unter anderem die
Breite und HOhe des Bildes (in Pixeln).

offset{h) ©0 01 92 92 04 05 95 OF 98 99 04 OB oC 00 0E 9F Dekodierter Text

goooaoon  5a 49 43 54 55 52 405 1A Qo 00 0f 0o o8 00 g8 oo PICTURE. ........
QOQoaa10 a9 0o 90 g0 00 00 00 90 g o0 09 0o a0 0o 99 0o
QOOOR0Z0 09 0o 90 0o 00 00 00 00 o 00 00 g0 a0 0o g0 0o
HOOODO3Z0 00 00 00 00 09 00 00 00 90 00 QD 00 a8 0o 90 00
Q000040 0 00 90 00 00 00 00 a0 g 00 0 00 a0 00 90 00
QOQ0a050 09 00 90 9o 00 00 00 90 g 00 99 oo a0 0o 99 0o
QOOOROE0 00 00 90 0o 00 00 00 00 o 00 09 g0 a0 0o g0 0o
BOOODOTE 00 00 00 00 09 00 90 00 90 00 0D 00 a8 00 90 00
cognoools FFE FFE FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
cgoooodo  FFE FFE FF FE FF FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
coooooAn  FF FF FFE FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
oopopoBe  FF FFE FF FFE FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FH
cognoooco  FFE FE FF FE FF FE FF FF FFE FF FF FF FF FF FF FH
cooooopo  FE FE FFE FE FF FFE FFE FF FE FF 80 0o ao 09 96 e
QOQOQOED 09 00 90 g0 90 00 00 90 g 00 99 o a0 00 99 0o

Der Header der PIC-Datei hat die feste Lange von 128 Bytes und beginnt als Kennung mit
“‘PICTURE®, weitere Informationen sind nicht erforderlich, denn Breite und L&nge sind hier
definitionsgemaf immer 720 und 256 Pixel.



